








l]b]p[ Ils apparaissent aussi bien dans le paquet de cartes Méchant
que dans le paquet Fatalité. Ils possedent des capacités qui ont un effet
sur les autres cartes et actions.

Pour pouvoir jouer un Objet de votre main, payez autant de jetons ;
Pouvoir quindiqué dans le coin supérieur gauche. Placez ensuite [Objet L

VEL

T sur le lieu (non bloqué) de votre choix, dans la partie inférieure de votre W
plateau. |
| Allie
Attention: certains Objets doivent &tre associés a un Allié. Dans ce [ obet |
cas, placez [Objet sous lAllié, sur un lieu (non bloqué), dans la partie inférieure du plateau. Si vous ne possédez Exem. T,
aucun Allié qui convienne dans votre royaume, vous ne pouvez pas jouer cet Objet. l'Obje?a [Allié en le

' " . ! = : ! . 5 . . lissant dessous.
Si un Allié possédant des Objets est déplacé vers un autre lieu, ou sil est défaussé, tous ses Objets sont g%

également déplaceés ou défaussés. Le nombre d'Objets que peut porter un Allié est illimite.

Tous les Objets issus du paquet de cartes Fatalité doivent étre associés a un Héros ! Placez-les sous un
Héros, dans le royaume de ladversaire correspondant. A part cela, les régles restent les mémes que pour les
Objets associés a un Allié.

CUETIPTNPNIS IIs apparaissent aussi bien dans le paguet de cartes Méchant
2 (= | Exemple: Payez

que dans le paquet Fatalité. Pour pouvoir jouer un Evénement, payez autant de jetons | " |G | unjeton Pouvoir
Pouvoir quindiqué dans le coin supérieur gauche. LEvénement n'a lieu qu'une L | pour jouer
seule fois | Défaussez ensuite la carte, face visible, sur la pile correspondante. [ T | IEEn‘;i’i‘;eeme”t-

Si vous ne pouvez pas effectuer cet Evénement, vous ne pouvez pas jouer cette carte. - "R Eoisen DR o

Au moment ol ils sont joués, les Evénements appartiennent & votre royaume, maisils ~ Défausse
le quittent immédiatement dés quiils sont défaussés.

Eﬂnﬂlllﬂll Il sagit de cartes particuliéres que vous ne pouvez jouer que pendant le tour d’'un adversaire (vous ne pouvez
pas les jouer en utilisant laction “Jouer une earie de sa main”). Si vous possédez en main une telle carte et que la condition

est remplie pendant le tour d'un adversaire, vous pouvez la jouer immédiatement. Suivez le texte de la carte avant de la
défausser. Une fois cette condition traitée, ladversaire poursuit son tour. Important : vous ne piochez pas de nouvelle carte,
mais vous devrez attendre la fin de votre propre tour.

Capacites activables

Certains Objets et Alliés possédent des capacités quiil faut activer pour pouvoir les

utiliser. Elles sont reconnaissables au symbole dactivation. Une carte avec une capacité : ﬁﬁgﬁiﬁ,n
activable est posée, selon les régles habituelles, sur un lieu. A chaque fois que vous

souhaitez utiliser la capacité de cette carte, vous devez effectuer laction “flefiver une o
capaciié” et payer [éventuel colt dactivation. Si une carte avec une capacité activable se ~ diactivation

trouve sur un lieu bloqué par une tuile Cadenas, vous ne pouvez pas activer cette carte
pour le moment.




Fin ﬂ l I' Dés que vous avez atteint lobjectif de votre Méchant, le jeu sarréte immédiatement et
P ﬂ I] ar lg vous remportez la partie | Peu importe le lieu ol se trouve votre figurine et s'il reste des
Héros ou non dans votre royaume.

Remarque: certains Méchants ne peuvent gagner quau début de leur tour. Ils doivent donc maintenir leurs conditions
de victoire pendant un tour.

Glossaire

Rﬂy AUIMP Toutes les cartes, aussi bien dans la partie supérieure que dans la partie inférieure de votre plateau, appartiennent
a votre royaume. Au moment ou ils sont joués, les Evénements en font également partie. Une carte ne peut avoir d'eftet que sur
d'autres cartes du méme royaume. Une carte dans votre royaume ne peut jamais avoir d'effet sur une carte d'un royaume adverse.
Vos cartes en main, vos pioches et vos défausses ne font pas partie de votre royaume.

Lil?ll davec une Illi|l? Edﬁ?ﬂﬁﬁ Certains Méchants commencent la partie avec une tuile Cadenas sur un lieu, maisils

peuvent débloquer ce lieu au cours de la partie.Vous ne pouvez pas déplacer votre tigurine sur un lieu bloqué par une tuile Cadenas.
De plus, il nest pas permis de jouer une carte sur un tel lieu, ni den déplacer une vers ou en provenance de ce lieu. L'action “Activer
une capacité€” ne peut pas non plus étre utilisée pour activer une carte sur un lieu blogué. Si une carte se trouve sur un lieu sur lequel
est déplacée une tuile Cadenas au cours de la partie, la capacité de cette carte continue de faire effet.

"]UHEI’" une carte et “]]E'[lldL‘PI'" une carte sur un liPll “Jouer” une carte signifie que vous ajoutez

une nouvelle carte dans votre royaume, soit de votre main, soit de vos pioches Méchant ou Fatalité. “Déplacer” une carte sur un lieu
signifie que vous choisissez une carte qui se trouve déja dans votre royaume et que vous la déplacez vers un lieu voisin. Si la capacité
d'une carte se déclenche lorsqu'elle (ou une autre carte) est jouée, ca n'est pas le cas si elle est juste déplacée vers un autre lieu. Et
inversement : si la capacité d'une carte se déclenche uniquement lorsquelle (ou une autre carte) est déplacee vers un autre lieu, sa
capacité n'est pas activée si elle est jouée.

"]]P'\m'llvl‘" ﬁpﬁ caries et "Regdt’ﬂt‘l‘" ﬂ?ﬁ CAPIPS  Siune carte vous indique de “dévoiler” des cartes

(que ce soit de votre main ou de vos pioches Méchant ou Fatalité), retournez-les de maniére a ce que tous vos adversaires les voient.
Si une carte vous indique de “regarder” des cartes (de vos pioches Méchant et Fatalité), regardez-les secrétement sans les montrer
aux autres. Si vous devez dévoiler ou regarder des cartes d'une pioche épuisée, mélangez la defausse correspondante pour former
une nouvelle pioche.

i " r

fﬁ?l’[‘fwl‘ 111} H@Fﬂﬁ Si une carte vous indique de chercher et de jouer un Héros, retirez-le de l'endroit ot il se trouve
et jouez-le. Lorsque vous cherchez un Héros, commencez par regarder s'il se trouve déja sur un lieu du royaume. Si c'est le cas,
retirez-le, défaussez éventuellement les Objets quiil porte, puis deplacez le Héros vers {e lieu indiqué. Si le Héros ne se trouve pas
dans le royaume, consultez la pile de défausse des cartes Fatalité et sortez-le pour le jouer. S'il ne se trouve pas non plus dans la
defausse des cartes Fatalité, consultez la pioche de cartes Fatalité, sortez la carte et jouez-la, avant de re-melanger cette pioche.

(1] 0 g r "

Ellm‘lllPl’ un H?I‘Uﬁ Eliminer un Héros signifie: lenlever de la partie supérieure de votre plateau, soit par
l'action”Eliminer un Heéros’, soit en jouant une carte. Si vous effectuez l'action “Eliminer un Héros’, vous devez réunir un ou plusieurs
Alliés sur le méme lieu gue le Héros. Si une carte permet déliminer directement un Héros, il n'est pas nécessaire d'utiliser l'action

“Eliminer un Héros", ni d'utiliser des Alliés.




Questions frequentes

* Que se passe-t-il si le texte d'une carte et la régle se contredisent ?
Si la capacité d'une carte contredit la régle, le texte de la carte est prioritaire.

® Je pioche une carte Fatalité que je ne peux pas jouer. Puis-je piocher une nouvelle carte Fatalité ?
Non. Si vous ne pouvez pas jouer une carte Fatalité, defaussez-la immediatement sans qu'elle ne déclenche d'effet.
(Exemple : vous piochez un Objet, mais vous ne pouvez l'associer & aucun Héros qui se trouve dans un royaume adverse.)
Si vous effectuez l'action “Fatalité” et que vous ne pouvez jouer aucune des deux cartes, défaussez-les toutes les deux, sans
aucun effet. Le destin était vraiment du coté de votre adversaire !

® Durant mon tour, jélimine un Heros, ce qui libére des symboles daction sur le lieu ot se trouve ma figurine. Puis-je utiliser
ces actions durant ce méme tour ?
Oui. Si un symbole daction redevient visible pendant votre tour de jeu vous pouvez effectuer cette action immédiatement.
Inversement, si un symbole d'action est recouvert avant que vous n‘ayez eu le temps d' effectuer cette action durant votre
tour, vous ne pouvez plus la faire.

® Plusieurs Héros se trouvent sur un lieu. Dois-je les éliminer dans un ordre précis ?
Non. Si plusieurs Héros se trouvent sur un méme lieu, vous étes libre de choisir lequel vous voulez éliminer en premier.

* Je possede une carte qui me permet d'éliminer un Héros d'une force inférieure ou égale a 4. Dois-je considérer
uniquement la force indiquée sur les Héros ou également 'éventuelle capacité d'autres cartes ?
A chaque fois qu'il est question de la force d'un Héros (ou dun Allié), cela englobe également toutes les autres capacités
des cartes actives dans votre royaume. Si, par exemple, un Héros possede une force de 5, mais quune autre carte de votre
royaume réduit sa force de 1, la force de ce Héros est considérée comme étant de 4.

® La force d'un Héros est réduite a O par la capacité d'une autre carte. Est-ce que je peux simplement retirer cette carte
Heros de mon royaume ?
Non. Il faut quand meme utiliser 'action “Eliminer un Héros” Dans ce cas, il n'est cependant pas nécessaire d'utiliser, et
donc de defausser d'Allié. Vous pouvez éliminer le Héros, méme si vous ne possédez aucun Allié sur le lieu ot il se trouve.

* Est-ce que je suis obligé(e) de defausser une carte aprés avoir utilisé sa capacité activable ?
Non. La carte reste dans le royaume. Vous pouvez activer la capacité d'une telle carte a chaque fois que vous utilisez l'action
“Activer une capacite” et que vous payez son éventuel cout.

® Est-ce que je peux jouer ou déplacer un héros dans la partie inférieure d'un royaume ?
Non. Les cartes Fatalite sont toujours jouées et déplacées dans la partie supérieure du plateau tant que la capacité d‘'une
carte ne précise pas clairement de faire autre chose (par exemple, HYPNOSE de Jafar).

® Est-ce que je peux consulter les cartes de mes défausses ? Et celles de mes adversaires ?
Oui. Toutes les piles de défausses sont “publiques’, chaque joueur peut les consulter a tout moment.

® Est-ce que je peux tout de méme jouer une carte, méme si je ne peux pas faire ce que m'indique son texte ?
Non. Si vous jouez une carte, vous étes obligé(e) de suivre sa capacité. Si vous ne le pouvez pas, vous ne pouvez pas jouer
cette carte. Si vous voulez vous défausser d'une carte, vous devez utiliser laction “Défausser des cartes’ Si le texte dune
carte indique “peut.., ce qui suit est optionnel. Si, par exemple Le Prince Jean joue TENDRE UN PIEGE, le déplacement
d'Allié est optionnel, mais |'exécution de l'action qui s'en suit “Eliminer un Héros” est obligatoire.




Contenu : 6 plateaux de jeu. 6 figurines Méchant, 180 cartes Mechant, 90 cartes Fatalité, 80 jetons Pouvoir, 1 chaudron, 6 aides de jeu, 6 livrets de Méchant, 1 régle du jeu.
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