










Potion de soin  : Si après avoir pioché un Monstre 
dans le Donjon, vos points de vie tombent à 0 ou moins, 
vous pouvez utiliser la Potion de soin pour continuer à 
piocher des Monstres en ayant autant de points de vie 
qu’indiqués sur la tuile Aventurier (4 pour le Barbare et 
3 pour le Voleur).



 Variante
L’auteur propose la variante suivante  : Pendant la phase d’enchère, 
durant le premier tour de jeu, les joueurs doivent ajouter la carte qu’ils 
piochent dans le Donjon.
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Dungeon of Mandom
Dungeon of Mandom est le titre original japonais de Welcome to the Dungeon. 
Cette  nouvelle édition ajoute trois Aventuriers en plus du Guerrier.
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