






































Les Actions spéciales proposées par la carte sont les
suivantes :

1. Déplacez 1 de vos Champions vers n'importe quel
autre Site du Plateau des Sites.

2. Recevez 6 points de Victoire.

3. Construisez n'importe quel Batiment dans un Village
ou une Ville de votre choix (vous devez satisfaire les
prérequis).

4. Déplacez un Champion en ignorant jusqu'a 2 Ninjas
sur la Route.

5. Recevez 5 points d'Action.

6. Déplacez nimporte quel Champion sur le Plateau des
Sites et placez 1 Garde de plus pendant votre Dépla-
cement (max. 2). Les Gardes placés sur le Plateau des
Sites doivent provenir de votre propre réserve.

RBovns De Fiu de Pavtie

[E1] A la fin de la partie, le joueur qui
a placé le plus de tuiles Route (de sa
couleur) sur le Plateau des Sites recoit
25 PV. En cas d'égalité, tous les joueurs
concernés recoivent les PV.

[E2] A la fin de la partie, tout joueur
dont les 3 Champions se trouvent dans
la méme Ville recoit 15 PV. Tout joueur
dont les 3 Champions se trouvent dans
la méme Capitale gagne 30 PV.

[E3] A la fin de la partie, tout joueur
qui a relié les 4 cotés du Plateau des
Sites en utilisant uniquement des
tuiles Route lui appartenant et/ou
neutres recoit 30 PV. Tout joueur qui a relié 3 cotés du
Plateau des Sites recoit 20 PV. Tout joueur qui a relié
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2 cOtés du Plateau des Sites recoit 10 PV. Tout joueur
qui n’a pas relié 2 cotés ou plus du Plateau des Sites
perd 5 PV.

[E4] A la fin de la partie, le joueur qui
a placé le plus de Gardes (de sa cou-
leur) sur le Plateau des Sites recoit 25
PV. Pour calculer le nombre de Gardes
placés sur le Plateau des Sites, comptez le nombre de
Gardes imprimeés sur vos tuiles Route. En cas d'égalité,
tous les joueurs concernés recoivent les PV.

[E5] A la fin de la partie, le joueur dont
les 2 Champions sont les plus éloignés
'un de l'autre recoit 25 PV. Les Cham-
pions doivent &tre reliés par des tuiles
Route, appartenant au joueur ou neutres, pour rece-
voir les PV. Pour calculer la distance entre 2 Champions,
comptez vos tuiles Route et/ou les tuiles Route neutres
qui relient les 2 Champions, en empruntant toujours le
chemin le plus court. En cas d'égalité, tous les joueurs
concernés gagnent les PV.

[E6] A la fin de la partie, le joueur pos-
sédant le plus de Gardes sur les Routes
partant d'une Ville ou Capitale recoit 15
PV par Site. N'oubliez pas de compter
les Gardes entourant chaque Ville et chaque Capitale du
Plateau des Sites.

[E7/E8/EQ] A la fin de la partie, le joueur qui a relié le
plus de Portes/Marchés/Pagodes en utilisant des tuiles
Route lui appartenant et/ou neutres recoit 2 PV par Porte/
Marché/Pagode reliée. En cas d'égalité, tous les joueurs
concernés gagnent les PV.
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Phases de la pawtie

1. Sélectionner une Action : le joueur dont le mar-
queur de Clan est le plus @ gauche sur la Piste
d'ordre des tours sélectionne une Action sur le Pla-
teau de Jeu. Pour sélectionner une Action, placez
vos Gardes sur une case Action. Vous pouvez placer
des Gardes sur la case que vous avez précédem-
ment sélectionnée ou sur une case qui se trouve
a droite ou en dessous de celle utilisée au tour
précédent.

Placer des Gardes : placez le nombre requis de
Gardes sur la case Action correspondante :

+ case Action vide (colonnes Moine, Gouverneur ou
Guerrier) : 1 Garde

case Action vide (Actions neutres) : 2 Gardes

case Action occupée : 1 Garde de plus que le
nombre qui a été placé la derniére fois que cette
Action a été sélectionnée.

. Payer des points d’Action

4. Effectuer la ou les Action(s) : effectuez la ou
les Action(s) figurant sur la case que vous avez
sélectionnée.

5. Passer la main au joueur suivant

Actions

e Déplacement : déplacez un Champion sur une
Route. Les Champions ne peuvent se déplacer que
s'ils sont assez forts pour faire face au nombre de
Ninjas se trouvant sur la Route choisie. Aprés avoir
emprunté une Route, le joueur peut recouvrir 1 Ninja
de la Route qu'il vient d’emprunter par un Garde.
Une fois que tous les Ninjas d'une Route ont été éli-
minés, placez une tuile Route sur laguelle le nombre
de Gardes correspondant est imprimé et rendez les
Gardes a leurs propriétaires.

Construction de Batiments : donnez & l'un de
vos Champions la mission de construire un Bdti-
ment dans le Site ol il se trouve, & condition que
le nombre nécessaire de Ninjas aient été éliminés
autour du Site. Chaque Champion ne peut construire
gue le type de Batiment qui lui est associé.

Augmentation de la Force : augmentez la Valeur
de Force d'un Champion en lui fournissant des tuiles
Force spécifiques (Chapelets, Piéces, Sabres).

Quétes de personnages : aidez un Champion
a accomplir des quétes en récupérant des tuiles
Quéte spécifiques (Lanternes, Coffres, Masques).

8 RESUME DES REGLES Eaa

* Transport d’'un Champion : retirez un Champion du
Plateau des Sites et placez-le sur votre fiche de Clan.
(Sélectionnez @ nouveau cette Action pour remettre le
Champion sur n'importe quel Site du Plateau des Sites).

Vente d'un Coffre : gagnez 6 PV en remettant une
tuile Coffre de votre fiche de Clan dans la réserve
générale.

Récupération de points d’Action : déplacez votre
marqueur de Clan de 4 cases vers la droite sur la
Piste des points d’Action.

Esquive d’'un Ninja : déplacez un Champion sur la
Route choisie comme si la Route choisie comportait
1 Ninja de moins.

Elimination de Ninjas supplémentaires : déplo-
cez votre Moine sur le Plateau des Sites, en placant
1 Garde supplémentaire au cours du Déplacement
(max. 2).

Acquisition de points de Victoire : gagnez la quan-
tité de points de Victoire imprimée sur la case Action.

Fiv de la povtie
La partie prend fin :

+ soit quand un joueur place le 5¢ Socle de Ville sur le
Plateau des Sites ;

¢ soit quand un joueur place le dernier Batiment dis-
ponible sur le Plateau des Sites ;

 soit quand une Ville devient la seconde Capitale (une
Ville sur le Socle de laguelle les 3 types de Batiments
ont été construits).

Lorsqu'une de ces conditions de fin de partie est rem-
plie, la partie continue jusqu'a la fin du round en cours.
Ensuite, avant le Calcul final des scores, les Gardes du
Plateau des Sites sont rendus une derniére fois a leurs
propriétaires, et les marqueurs de Clan sont déplacés en
fonction sur la Piste des points d’Action (cela pourra ser-
vir @ départager deux joueurs a égalité a la fin du Calcul
final des scores).

Calen] Fival des scoves

A la fin de la partie, ajoutez les PV suivants & votre score
actuel sur la Piste des points de Victoire :

« les PV de vos tuiles Force et Quéte
+ Variante pour Experts : les PV gagneés grace a la
tuile Mandat Bonus De Fin de Partie.
En cas d'égalité, le joueur ayant le plus de PA gagne la
partie. Si l'égalité persiste, les joueurs concernés se par-
tagent la victoire.




