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CREEZ

VOTRE PLATEAU
Quand vous aurez épuisé
le catalogue de plateaux,
de jour comme de nuit,
votre expérience vous per-
mettra de faire vos propres
plateaux. Dans un premier
temps, vous pouvez prendre
un plateau existant et sim-
plement changer la place
des pierres précieuses. Il est
conseillé de conserver une
certaine symétrie par rap-
port a chaque pion pour
avoir I'égalité des chances.
Vérifiez bien que les pierres
sont accessibles. Dans un
second temps, vous pouvez
créer un plateau entiére-
ment. Il faudra aussi placer
les pilotis de maniére & peu
pres symétrique, toujours
pour ['égalité des chances.
Posez ensuite les pierres pré-
cieuses, en veillant toujours
a leur accessibilité.



Cyprien Grés

Cyprien est né en 1977. Apres I'obtention d’'un diplome d'ingénieur, il devient professeur de mathématiques,

qui sont pour lui un grand jeu. Joueur affuté, il met a profit ses connaissances pour développer des mécaniques de jeu bien huilées.
Avec Venise, il signe son premier jeu édité.

C'est son frere Eric, lui-méme auteur et éditeur, qui va I'aider a finaliser le jeu et le produire.

Vincent Dutrait

Vincent est né en France en 1976 et a étudié l'llustration et I'infographie a I'école Emile Cohl & Lyon en 1994.

Depuis 1997, il a illustré de nombreux ouvrages pour le livre jeunesse et le jeu de role (Pathfinder, Dungeon & Dragons)
et se consacre désormais principalement a l'illustration de jeux de société.

Vincent a illustré de nombreux jeux comme Lewis & Clark, Augustus, Tikal Il, New-York 1901, T.|.M.E Stories, Broom Service...

EGGAME

EGGAME est une maison d'édition fondée en 2014 par Eric GRES d'origine normande.
Sa formation d'ingénieur packaging, son attrait pour le design et I'innovation lui valent la création de

plusieurs jeux édités : La traversée de la baie du Mont Saint-Michel a D, Tic auto, La cordée du Mont-Blanc.
Son objectif est de vous faire voyager pour découvrir les plus beaux sites.

II choisit d'introduire un nouveau format de boite compact, similaire a une trilogie de bande dessinée et développe des maquettes (goodies) pour ses jeux.
Ses valeurs ont orienté ses jeux dans la catégorie familiale afin de partager de bons moments.
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