LOTO POINTS ROUGES

Pource nouveau jeu particuliérementoriginal, Armand Jammot
a imagine un puzzle géometrique dont les pieces peuvent étre
combinées de différentes facons, ce qui permet de réaliser

plusieurs figures.

On_ dispose ainsi d'un nombre trés important de combinaisons
qui fait du LOTO POINTS ROUGES un jeu attrayant et varié

qui exercera votre sens de 'observation.

MATERIEL

- 14 plateaux de jeu, représentant des figures constituées par

des points bleus.

Ce sont ces figures que vous aurez @ construire en recou-
vrant au cours de la partie les points bleus avec des jetons

rouges.
- 166 jetons rouges.

- 70 piéces carrées représentant des combinaisons de 2 ou 3
points dont la disposition sur la piéce (qui peut étre bien entendu
regardée dans tous les sens) doit étre exactement reproduite
@ I'aide des jetons rouges sur les plateaux de jeu. Parmi ces

7Q piéces, 13 ne portent qu'un seul point rouge et sont consi-
derées comme des Jokers.
- 4 chevalets.

PRINCIPE DU JEU

Un coup d'ceil sur les dessins ci-dessous vous permettra de

comprendre aisement le principe de ce jeu.

- Vous devez étre trés attentif & la facon dont les points rouges
sont disposés sur les piéces, aux intersections de lignes
horizontales et verticales formant des carrés réguliers, pour
reproduire exactement cette disposition sur le plateau de jeu.
Les quatre piéces présentées ci-dessous permettent de cons-
truire la figure du plateau de jeu.
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- Une m@me piece peut étre lue de quatre facons différentes
selon qu’elle est placée dans un sens ou dans un autre.

BUT DU JEU

Il s'agit pour chaque joueur de ramasser le maximum de
ietons rouges composant les figures des plateaux de jeu. Le
vainqueur est celui quiremporte le plus grand nombre de jetons.

DEBUT DE PARTIE

- Tirez au hasard 3 des 14 plateaux de jeu et placez-les, face
visible, au centre de la table de jeu.

- Déposez les 57 piéces carrées qui comportent 2 ou 3 points
rouges sur la table de jeu, face cacheée.

- Chaque joueur recoit :

Pour 2 joueurs : 6 Jokers (piéces comportant 1 point)

Pour 3 joueurs : 4 Jokers

Pour 4 joueurs : 3 Jokers
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