





COMMENT REMPORTER DES CEURS KRO-MIGNONS ? A quolpensest
Pendant son tour, le meneur repose systématiguement sa question initiale qui 3ndtufa|5"3‘“°
a chacun des autres joueurs (et dans lordre de son choix). ~—

Le joueur, auquel le meneur s’adresse, répond en fonction de son image :

Face ouverte () Face cachée

Répondez au meneur Levez votre carte, toujours sans
en vous inspirant la regarder et sans parler !
librement de I'image !

Cette image, uniquement vue
v par les autres, est votre réponse |

oh la la, je vais

encore mettre des

plombes pour arriver > Le meneur récompense l'image avec
au SW 0, 1, 2 0U 3 cceurs, mais le joueur peut -
ensuite regarder sa carte et - s'il le souhaite -
> Immédiatement apreés la réponse, le meneur développer sa réponse en s'en inspirant.
donne, selon son ressenti, o, 1, 2 ou 3 cceurs, Le meneur décide enfin s'il maintient son avis, rajoute ou
qu’il prend parmi ceux au centre du jeu. retire des cceurs ! Au total, le joueur remporte max. 3 ceeurs.

COMMENT GAGNER LA PARTIE POUR DE BON ?

A lissue d’un tour, chaque joueur glisse les cceurs qu’il a remportés,
bien a plat, dans son Love-Tube ! Le voisin de gauche du meneur devient
meneur et pose une nouvelle question pour lancer le tour suivant.

Grosse envie d’une
nouvelle petite partie 7
Remettez les cceurs
kro-mignons au centre
et enchainez les parties
kro-mignonnes jusqu’d
épuisement des images !

La partie se termine aprés un tour au cours duquel un ou plusieurs joueurs
ont vu leur Love-Tube déborder de cceurs kro-mignons. Elle peut aussi se
terminer dés qu’il n’y a plus de cceurs au centre du jeu. Dans les deux cas, le
vainqueur - s’il en faut un ! - sera celui ou celle qui compte le plus de cceurs !

Découvrez d’autres créations d’Yves Hirschfeld et Fabien Bleuze aux Editions Le Droit de Perdre !

Pour les grands A partir de 12 ans

Dans la collection
Le Droit de Perdre

Avec le sourire
A partir de 7 ans

Retrouvez tous nos jeux sur www ledroitdeperdre.com et nos. auteurs sur facebook. com/taggle lejeu !
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