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CULTURE TECHNOLOGIE

Vos cinq couleurs sont Vous archivez ou comptabilisez
décalées a droite ou en haut 6 cartes au cours du méme tour
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Découpez ensuite la partie VERSO en suivant les guides de découpe. Collez-la ensuite soigneusement au verso du support. Vous

Découpez la partie RECTO et collez au dos le support en le centrant soigneusement. Rabattez la feuille autocollante au dos du
pouvez maintenant jouer sans plus jamais vous tromper !
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INNOVATION
réalisée par Francois Haffner
sur une idée de Bruce Demaugé-Bost

Aide de jeu pour




Aide de jeu pour Préparez quatre supports cartonnés de 140 x 43 mm.
Imprimez cette feuille en deux exemplaires sur des feuilles autocollantes (ou manuelocollantes).
INNOVATION Découpez la partie RECTO et collez au dos le support en le centrant soigneusement. Rabattez la
réalisée par Frangois Haffner feuille autocollante au dos du carton.
sur une idée de Bruce Demaugé-Bost  Découpez ensuite la partie VERSO en suivant les guides de découpe. Collez-la ensuite
soigneusement au verso du support. Vous pouvez maintenant jouer sans plus jamais vous tromper !
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