





Jean est tout de suite parti avec dans la forét, ou il a chargé de petites branches.
Quand il est revenu sur la place du village, tout le monde était trés content, et
il a été félicité. Les branches, c’est utile pour construire des enclos pour le bétail.
Marie préfére transporter des briques de I'atelier de son pére a la place du
village. Elle est juste un peu triste de ne pouvoir transporter qu'une brique a
la fois dans sa petite charrette. "C’est déja bien comme ¢a", lui a dit mon grand-
pére pour la consoler. "Sinon, la charrette serait trop lourde pour toi".

Moi, c’est mon pére que je préfere aider. Aujourd’hui, j"ai déja apporté
‘beaucoup de fagots de bl¢ au village. La, on le bat, et le grain qui tombe est
broyé jusqu'a devenir de la farine. Ma mere est tres fiere de moi, et demain
elle va me faire un gateau pour me récompenser. Evidemment, je le partagerai
avec Marie et Jean.
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Les matiéres
premiéres :

Figurines Dé  Fontaine plan de jeu et

Avant de commencer; détacher les morceaux de
carton restant a l'tntérieur des cases prédécoupées,
et les jeter

LA PREPARATION

On pose le plan de jeu sur la boite. Le plateau
tournant est fixé au centre du plan de jeu a I'aide
de la fontaine. Le plateau tournant représente la
place du village, autour de laquelle court un

chemin.






LE DEROULEMENT 0V JEU

Le plus jeune commence. 1l lance le de. 11 fait avan-
cer sa figurine du nombre de cases indique par le
de, en faisant tourner le plateaun dans le sens

des aiguilles d'une montre. Comme toutes les

figurines se trouvent sur le plateau tournant,

les figurines des adversaires avancent aussi.

Chaque joueur (méme ceux dont ce
n'est pas le tour de jouer)

dont la figurine se trouve face a une
matiere premiere peut alors

placer la matiere premiere dans un

emplacement vide de sa charrette.

§’il n'y a plus de matiere premicre dans la case devant la-

quelle se trouve une figurine, le joueur repart les mains vides.
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A v Important : il ne peut y avoir qu'un élément de chaque

matiere premiere dans chaque charrette. On ne peut donc

pas charger a nouveau du blé si I'on en posséde déja.

Si la figurine d'un joueur se trouve face a face avec
Eric, le voleur, le joueur perd une matiere premiere
(s'il en possede au moins une). Il retire de sa charrette
la derniére matiére premiére acquise, et la replace
sur une case libre de la couleur correspondante sur

le plan de jeu







