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1. Attrapez [es microbes de [a carte Recherche !

FIN DU JEU y
Le premier joueur a avoir collecté 5 cartes
donc 5 points remporte la partie.

VARIANTES
* Le Virus Violet : En début de partie,
le Virus Violet est placé dans le grand pétri.
Au cours de [a partie, les joueurs peuvent se passer
le virus mais toujours a leur voisin de gauche.
Dés qu’un joueur met fin 4 la manche, le joueur avec e
Virus Violet dans son pétri perd une carte (s’il en a au
moins une) qu’il donne au gagnant de la manche.
Un joueur ne peut pas annoncer “Jai ['Antidote” si
le Virus Violet est dans son pétri. (3 joueurs ou plus
recommandes).

* Sabotage : Les joueurs peuvent ajouter des Microbes
dans les pétris de leurs adversaires pour saboter [eur
recherche. Cependant, ils ne peuvent pas leur voler
de Microbes. Si un joueur souhaite se débarrasser des
Microbes inutiles, il doit les remettre dans le grand
petri avec sa pince.

* La totale : Jouez avec les 2 variantes.




