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Clan MacDonald
Le Clan MacDonald est un clan des Highlands et l’un des plus grands clans écossais. Leur district était l’Inner 
Hebrides, un archipel au large de la côte ouest de l’Écosse continentale. Leur devise clanique est «per mare per 
terra» («par mer et par terre»). Les chefs du clan détenaient le titre de «Seigneur des îles».
Votre tuile de clan est placée en haut de la zone mineur/bûcheron de votre plateau personnel. Votre 
zone Technologie reste vide, car vous ne pouvez pas effectuer l’action d’amélioration technologique.  
Vous avez trois capacités :
1) Vous pouvez utiliser tous vos ouvriers comme bûcherons, mineurs ou pêcheurs (même lors du placement 

des premiers ouvriers) ; tous vos ouvriers coûtent £6 et fournissent £4 de revenu. Les pêcheurs peuvent être placés ou 
déplacés sur toutes les cases loch vides et tuiles bonus Port, même dans une partie de 1-2 joueur(s). Il n’y a pas de frais 
de terrain pour les placements sur des lochs. Deux pêcheurs ne peuvent jamais être adjacents (sinon, vous épuisez les 
ressources naturelles).

2) Une fois par tour, vous pouvez déplacer un Pêcheur sur une case loch adjacente en ramant, mais seulement avant 
votre action principale.

3) Dans les parties à 1-2 joueur(s), vous commencez avec la traversée de rivière gratuite.

Vous avez encore besoin de la portée d’expédition appropriée pour vous développer à travers les cases Loch. Les cases terrain adjacentes aux 
pêcheurs sont considérées comme voisines et donc accessibles pour l’action Se développer même sans aucun accès d’expédition. Le bonus de 
voisinage peut être utilisé pour déployer un pêcheur, mais pas quand il rame.

Stratégie : utilisez votre capacité à ramer pour augmenter votre portée et votre score de colonies.

Clan MacKenzie

En 1867, le clan MacKenzie achète la distillerie Dalmore, une des plus anciennes 
distilleries d’Écosse. La distillerie primée est toujours en activité et est connue pour 
ses Whiskys exceptionnels.
Dans la phase de production, vous gagnez £3 pour chaque unité de Whisky que vous 
produisez (car c’est tellement bon !). Vous n’avez pas besoin de défausser du Whisky 

pour obtenir cet argent. De plus, vous disposez d’une cave. Au début de chaque phase de production, les fûts de Whisky qui prennent 
déjà de l’âge dans la cave sont déplacés d’une case vers la droite. Le fût de Whisky qui démarre une phase de Production dans la case 
la plus à droite de la cave est placé dans votre stock. Vous pouvez déplacer n’importe quel fût de Whisky de la cave dans votre stock à tout 
moment. Lorsque vous déplacez du Whisky vieilli hors de la cave dans votre stock, vous gagnez respectivement £7 ou £15. À la �n de chaque 
phase de production, vous pouvez ensuite mettre un fût de Whisky fraîchement produit dans la cave à l’endroit le plus à gauche a�n qu’il 
puisse vieillir lors des phases de production suivantes. Pour les besoins de la tuile de Score #2, le Whisky dans la cave rapporte bien des points.

Stratégie : tant que le prix du Whisky est moyen ou élevé, la vente de Whisky vous rapporte beaucoup d’argent à réinvestir. Quand le prix du 
Whisky baisse, le vieillissement du Whisky et/ou son exportation est préférable. 

Clan Robertson

Le clan Robertson est l’un des plus anciens clans d’Écosse. Le district du Clan s’appelle 
«Struan» et se trouve au con�uent des rivières Errochty Water et Garry. Le nom du 
district est dérivé du mot gaélique «Sruthan», qui signi�e «ruisseaux».
Chaque fois que vous placez une unité dans un delta de rivière (une case adjacente à 
une rivière qui se jette dans un loch.) Vous payez £3 de moins (£2 de moins dans les 
parties à 1-2 joueur(s)) du coût total. Ceci s’applique également au placement de vos 
deux ouvriers de départ.

Stratégie : vous voulez évidemment commencer sur ou à côté des deltas pour vous développer 
le plus possible dans les cases des deltas des rivières. L’abattage de bétail sur les deltas des 
rivières permet de se développer plus souvent sur les deltas des rivières. 

Clan Stewart

Le clan Stewart est un clan des Highlands. Il a fourni de puissants monarques 
tels que Mary Stuart et la reine Anne.
Vous commencez avec trois marchands supplémentaires (cinq au total) et un 
niveau d’expédition et de traversée de rivière gratuit. De plus, vous gagnez £1 
chaque fois que vous effectuez des transactions sur le Marché (dans le cas d’un 

achat, vous recevez l’argent avant de payer), peu importe le nombre d’unités que vous négociez. Si vous utilisez le bonus de 
voisinage et échangez plusieurs types de marchandises en un tour, vous gagnez £1 pour chaque sorte de marchandise échangée.

Conseil : il est plus facile de prendre une pièce de £1 à chaque fois que vous visitez le Marché.
Stratégie : essayez d’obtenir le bonus de + £1 sur le Marché aussi souvent que possible. Il peut aider à produire un peu de tout et à vendre 
et acheter de petites quantités de chaque sorte de marchandises. 

Exemple: Dans une partie à 4 joueurs, vous 
construisez une boulangerie (coût £8) sur une case 
delta de rivière avec un coût de £1. Le coût �nal est 
de £8 + £1 - £3 = £6.


