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| MATERIEL | BUT DU JEU

* 60 cartes « caisses » Avoir le plus d'argent dans son portefeuille
(36 caisses ouvertes + 24 caisses fermées). a la fin de la partie.

Les caisses ouvertes comprennent :

20 cartes de valeur 10 et 16 cartes collections réparties
en quatre catégories (jaune, bleue, rouge et verte) avec
chacune une carte de valeur 50,100,150 et 200 ECUS.
Les caisses fermées comprennent :

14 de valeurs 0, 2 cartes de 500 ECUS (lingots d’or)

et 8 de 250 ECUS (deux de chaque couleurs).

Comment ? :

Faites le maximum de benéfices sur les achats de
BOXES et combinez des cartes de la méme catégo-
rie (collections) afin d’augmenter leur valeur.

1 jeton en bois de commissaire-priseur.

* 68 billets (17 de chaque coupure :
50-100-200 et 500 ECUS).

4 paravents avec les régles du jeu



MISE EN PLACE_

* Donner 3400 ECUS a chaque joueur (4 billets de
chaque coupure).

* Chaque joueur place son paravent devant ses billets.
e Faire deux tas distincts, un avec les caisses ouvertes
et un avec les caisses fermees (bien melanger

chaque tas).

* Disposer 10 cartes sur la table : 4 caisses fermees et
6 caisses ouvertes. Cela constituera un BOX.

* e joueur ayant participé le plus récemment a une
brocante prend le jeton de commissaire-priseur.

* || lui donne le droit de choisir le type d’enchere (ouverte
ou secréte) et d’ensuite regarder les cartes en premier
lieu. Ce jeton passera (dans le sens des aiguilles d’'une
montre) de joueur en joueur & chaque tour.

DEROULEMENT

6 BOXES de 10 caisses seront vendus UN par UN.
Le meilleur encherisseur remporte le Box ENTIER !
La partie se termine quand les 6 BOXES seront vendus.

Chacun a son tour va disposer de 7 ACTIONS, elles
devront étre utilisées d’un coup.

2 ACTIONS pour regarder discretement une caisse
fermée, 1 ACTION pour regarder discrétement une
caisse ouverte.



Une fois une caisse vue, pivotez la de 90° afin de compter
le nombre exact d'actions.

Exemple
Ici le joueur a fait ses 7 actions :

W | &

2 actions 2actions 1action 1action 1 action

il a vu 2 caisses fermées (2X 2 actions) + 3 ouvertes.
Les cartes sont alors replacées comme en début de tour
pour permettre au joueur suivant de jouer ses 7 actions.

Quand chacun a utilise ses 7 actions, on procede aux
encheres.

Enchere ouverte

Le commissaire annonce le montant de départ a voix
haute. On surenchérit chacun sen tour dans le sens des
aiguilles d'une montre. Une fois que 'on passe, on ne peut
plus revenir dans la course. Celui qui propose le montant
le plus élevé (parfois apres plusieurs tours) remporte

le BOX entier. Il gagne les cartes, les range derriére son
paravent et paie le montant a la banque. La banque ne
change pas les coupures et ne rend jamais d’argent.
Conseil : encherir en fonction des billets qu’on a.

Enchere secrete

Chacun prépare secretement la somme en billets qu'il veut
mettre pour I'achat du box. Les billets sont avancés face
cachée sur la table. Ceci fait, dévoiler en méme temps vos
propositions et la plus haute gagne.



En cas de mises identiques entre 2 joueurs ou plus, les
ex-aequo recommencent en enchére ouverte a partir
du résultat de I'enchere fermée. Le gagnant remporte
les cartes et lui seul régle le montant a la banque.

Il est permis de retourner les cartes remportees
pour determiner sa stratégie.

FIN DE LA PARTIE

Quand les 6 BOXES (et donc les 60 cartes) sont ven-
dus, comptez votre fortune
(billets restants + valeur des cartes).

Il'y a un bonus de 250 écus supplémentaires par
collection.

2 joueurs
une collection = 4 cartes de la méme couleur
avec au moins UNE carte 250 ECUS

Exemple : vous avez les cartes rouges 100, 150 ,
200 et 250 =700 E + 250 E = 950 ECUS

De 3 a 4 joueurs

idem mais avec des combinaisons de 3 cartes,
toujours en ayant au moins UNE de 250 ECUS.

© Art of Games 2013
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