





Si I'équipe réussit, elle dit « 1 » tout haut car
cela correspond au nombre de cartes qu’elle
maintient. Si elle fait tomber la carte, son tour
s'achéve immédiatement. Si elle fait tomber
une carte qu’elle maintenait depuis un tour
précédent, elle peut toujours essayer de mettre
en place sa nouvelle carte.

Puis c’est a I'équipe suivante de jouer.

Larbitre tend les cartes aux joueurs,
surtout s'ils sont en mauvaise posture,
et surveille les cartes qui tombent.

L'équipe gagnante est celle qui réussit

a maintenir 6 cartes. Si plusieurs équipes

y parviennent lors du méme tour de jeu,
elles continuent de jouer jusqu’a ce qu’elles
fassent tomber une carte et soient ainsi
départagées.

Pour la partie suivante, un joueur de I'équipe
gagnante devient l'arbitre (ou les 2 joueurs

si vous étes un nombre pair) et I'ancien arbitre
a le privilege de choisir son coéquipier.

CARTES SPECIALES

6 cartes peuvent étre ajoutées au paquet pour
plus de fun. Elles présentent une partie du corps
sur une face et un objet sur l'autre (table, mur,
chaise, sol...). Ces cartes doivent étre placées
entre un joueur et I'élément indiqué.

PARTIES A 10 JOUEURS

A 10 joueurs, vous pouvez jouer avec un arbitre
et 3 équipes de 3 joueurs. Chaque carte doit
étre placée entre 2 des membres de I'équipe.
L'équipe gagnante est la premiere a atteindre

8 cartes (au lieu de 6).

VARIANTE PLUS FACILE

Lors de vos premiéres parties ou avec de jeunes
joueurs, n’hésitez pas a réduire la difficulté :
la victoire sera a 4 cartes maintenues au lieu de 6.
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