
Vous venez de trouver une règle mise en ligne par un collectionneur qui, 

depuis 1998, partage sa collection de jeux de société et sa passion sur Internet. 

Imaginez que vous puissiez accéder, jour 
et nuit, à  cette collection, que vous 
puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ce rêve est devenu réalité ! 
Chantal et François vous 

accueillent à Sologny (Saône-et-

Loire), au cœur du Val Lamartinien, 

entre Mâcon et Cluny, à 1h de Lyon 

ou Châlon-sur-Saône, 1h30 de Roanne ou Dijon, 2h de 

Genève, Grenoble ou Annecy et 4h de Paris (2h en TGV).

L'Escale à jeux est un gîte ludique, réunissant un meublé de tourisme  
modulable de 2 à 15 personnes et une ludothèque de plus de 7  000 

jeux de société. Au total, 320 m² pour jouer, ripailler et dormir.

http://escaleajeux.fr
09 72 30 41 42
06 60 35 28 54
escaleajeux@gmail.com



's?uauJ?l? z s3, Jns rarl.uâ.uo. as ?uâ^lop srnânofsâ'] 'alossnoq
allossa3c? un.p +a arlou6!?q I.p a?sodtroe lsa arlou6!?q â?r?. ?l
'aldulaxa J?d '<<arlossêr3?>> ?uâur?l? ar+nP T 1e (e6?s!^) +uât!?19
l?dpuud I : sluâu?l? 7 ap agsodtuoc lsa âlr?c anbPqg : aloN

'luasslPr?dd? rnâlnoe
eur?rit âp sâu?e sap anbsrol a.lpuodgr luaalop sguracuoc s;nanof
sâl slnas al1anbt1 3 uorlsanb aun 3 luapuodsal.lo, saugc! sa3

'(sê?uâr?JJlp saugf,t oI) osrâ^

la o+eâJ ânb?q, lns â?uargjJ:p âugrr aun ca,re suolafg a1s1xa 11

+ suolaf§ap alts?l]
'1u?u6?6 np â?ralloe ?l su?p sa?c?ld xuos salll '+ueua?trarro3

?â â+l^ snld al npuod?.r e !nb lnlac .red sa?u6?61uos .,uon4uoüuof,,
?l âp sJol na(' ua anblluapl Jnâlnoc ap sail?3 sâl sâ?no1

'1uar.uuap9cg;d
a1u3?p al6?r ?l stolP luânbllddz sguracuoc srnanofsal 'auleqc
ua uol?3??J âun ra?r3 ap guop 1a anbtluapl Jnalnoc ap sâ}r?c
seqn?.p lu^no3?p ap alqlssod +sâ ll..uor+?luo{uoc,, aun sgrdy

+auleqî elY+
'â?.J?c âun ?l?n?l .tlo,rZ ? lnanol

+u?n1!s âs ;nanol nu puârdar al+l?d 
"'l

.â?3âllo,?ssu?pa3?|d§âl1â..uo!???uoüuoJ''?lapsè})")z

sa;alqdnc9.r1uâlln'uoouos.a1f,a]]ocu!1saasuod9.rz113
'a!JJ?d aP ug ua slurod son raldu:oc

? +uorr^ras sâ?r?, sec 
"1""noi 

,l ,i"11Jade.1-uo : a1ld ,r-1n1 
"p 

:

iard ,oe1d sâl ?a ?uaJrnouo3 uos âp âllaf 1a alr?3 es a.l?dnc?.t

;neno{'a1 'a+calo3 lsa aprder snld al rnanof np asuodgr e; ;g
'6..suo1afs1ua.r911lp sâp al6?t,, lro^) se?rPo xnâp sâc âp êun.l

rns luar.uanblun luEr+uâ3uo) as ua uola!'a1 rPd a?sod uorlsanb
?l ? ê+l^ snld n? ârpuod?r +ua^top luauuarlredde salla lnb ?
slnanofsel 'Suassrzreddz ânb!1uâp! rnâlnôc ap sal.rec 7 an! sp6

Jâlurap np aqon?6 ?

'ânbl?uêp! lnâln03 âp luos sâ?l?3 xnap ;s ralcadse.r g
al6?l ?l auuop sno^ lâ!3-ua-crV a?ltc e; rns gsod uola('raruard a1

+LSOUvc §ap Jaubets luaùüu,toc+
'selec ap ad61 a1

êJ+l?uuo3âr xnâltl rnod saugcl sap r?d a?nbJ?tu +sa a?r?r ânb?q3

(e6?ul J3) âlqls!^ +ros a+rpc alnas aun.nb
ugP â?urno+ar alJP3 ar?lurap Pl snssâp-rPd eluP^lns a+r?c
?l za3Pld 'sâJrBr srnêlsnld no eun ?urnoJ.al pQp za,rz sno,r 15

'allns âp rsut? ?a sa+r?c sâs âp âun rno+ uos ?
eurnolâr âqcn?6 ?s ? rnanoCal 'alqrsra âc?J !nl +up^ap alsnfasod
?l ?e Jneu?1xa,) s;ar lanbed uos âp alrpc ergltlard ?l eurnolar ll

aauêulu.l09 aunaf snld ay .rnanof al
1a;1.red aun rar;eu.r?p ?uatüt!oC
+aluvdap +ilouÀalnu?ô+

+üo»?-]vduà+

i seur?r! sal sPu?f+uos au sasuodgr sa1 1e
ânbllduro, as el+r?d ?l 'lualnunc es seu6lsuo3 sâ'l i uor?ua+?? s!?l l

'a!l]?d ?l râu6?6 rnod sa?J?3 âp snld
êl za+câllo3 'asuodgr âuuoq ?l Jeuuop ? ralue.rd a1 zâ6os 'alq?+ ?l
ap rnoln? luassre.leddz rnalno. âu.r9ru ap sa+r?c xnap an§ sg6

+naf0p ]nc+

i.r?z?g 6lg a1 1sa.c'acuaueulrad
ua +uê6u?q) sêu6lsuo3 sal uorluê?1? sl?r1 êprnol snld ê) +sê ln§
eaurlr ?5 lonb ca,ry all-? ? 6 sêqu?f ap uarquo3 irâu6?6
sal ;nod asuod?r auuoq z1 ralu.tald ua zê^nor? ?ê rnalnoJ
aur?u âp sa+r?e sel zê^.râsqo 1za1.rt6 3s19rd 'saxâU?.r so^ V

'lnl +u?^ap sâ?q3?o sasq saptc ap atloold
?s ârpld rnanof an§zq3 'sa+J?e âp lual?^lnb? âJquou un +!?
lnanofanlzqc anb u$B salrec sâl sâ+no? zânqulslp 1â za6uel?ÿ\

lacuel.lodu;.p
sed e.u uolafnp a)pJ pl) aXr?c t1 .rns a;-zasod 1a pr?setl ne uolaf
un zauard 'âlqe+ pl âp eJluac n? lâ!o-uâ-3J? alJ?e ?l zâ3?ld

: {_,<!\ rÿ-.( tr

a

+n

r-ï.
J:.

1.9 - @
4+=

nal"ua \l q=r rpr tl!
\,rA-

alÉà)
il{tgr }t .

al.3allo3

êq+ Jo ua;,ic-- ?--
'spl!, rolo3 ê::: -

roJ 6iuo lnq ê :::

Pê3€ld uâlol ê.- : "

aql uo uÂ\oqs uorlsê-: 3-: ;Wi
PalPa^aJ aq+ Ll31?* -i:.:: :': "- r

'P]?a e :':- ?- : '-
uo 1r âa?ld pu? uê>c: -,:':L-a- 

1

o? ?xau pacPld ao :s^- : :.:: (aqurog sa+J"c 9'rnalno3 sâ1J?c a
'lâ!c-uo-.rv a+r?c I 'sâ?rlsnll! sâ}r?. o9) sâu?c 19 .

f-

\ r-'.
: *0

a.'-ti

+^ è§a ';.À '::i:

"?^ e
. f i &-§ 'r.

tt' É* - Lrlè-.
' -'6!
{.

fl[
u mlllf
{rlqfi[n
*il*



@
@
(D

ê

@

@

@

c
o
@

*0ommant jo$er avee les eartes sprdciales f a-
Tant que les cartes spécia{es n'apparaissent Pas, [a consigne à
respecter est cel(e de la carte Arc-en-ciel et du jeton
correspondant.

ll g a 10 cartes spêciales :

d r €:::Y,

@ 5 cartes cou{eur

-- !a!!;J ' :.

--{F_ÿ--ÿ-"{F\ .t

O"C-LO 5 cartes Bombe

ABü: Donnez la première lettre d'un élément
apparaissant sur l'une des cartes.

ZUX : Donnez la dernière lettre d'un é{ément aPParaissant

sur l'une des cartes,

Jarnhe 1,3.?,6 :Donnez Ie nombre dejambês visibles
(pattes z pieds) d'un élément apparaissant sur {'une des

cartes. La réponse peut être zéro.

* Cartes Couleur*

* Attention! *

* Cartes Vonbe*

Lorsqu'unjoueur retourne une carte Couleur, celle-ci doit être
posée à côté de la carte Arc-en-ciel. Prenez unjeton au hasard
èt posez-le sur la carte Couleur, comme Pour la carte Arc-
en-êiel. À partir de maintenant, dès que 2 cartes identiques
correspondent à la. carte Couleur retournée, les joueurs
doivent répondre à la question demandée par lejeton le p{tts

vite possib{e.

Dès que la carte Cou(eur est posée et lejeton Placê dessus,

la règle doit être aPPliquêe immédiatement. Le jeton de la
carte Arc-en-ciel est üorlours actifmais uniquement pour {es

cartes de couleurs différentes de cellas des cartes Couleurs
enjeu. Lorsque la 5u'" carte Cou{eur est vgf,6ur6!6, {ejeton
de ia carte Arc-en-ciel doit venir dessus. La carte Arc-en-ciel
est alors retirée dujeu.
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Lorsqu'un joueur tire une carte Bombe, il doit retourner
un des jetons déJà en jeu Pour faire apParaÎtre l icône
cachée. Puis il défausse la carte en la plaçant dans sa

col{ecte. A partir de maintenant, lesjoueurs doivent aPPliquer
la nouvelle règle correspondant à cette nouvelle icône.
Lejouêur à sa gauche continue la Partie en retournant une
carte de sa pioche.

*Findujeu*-
Lorsque tous les joueurs ont éPuisé leur deck de cartes, la
partie est terminée. Chaquejoueur compte [e nombre de cartes
èollectèes. Celui qui en a récuPérê {e P{us gagne {a partie.
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Eljugador
ganarà la de su
cartas dejuêgo.
valdrâ un Pr-rnto al

Si unjugador da una
recibe las 2 cartas en

Ci.-.lrâ.' yaiise :

Donnez le nom de ce que porte un
êlément apparaissant sur l'une des cartes.
Ex: Baignoire - réPonse: Boussole.

i\4â;sûn :Donnez le nom de l'habitat naturel
d'un êlément aPParaissant sur l'une des cartes.
Ex : image Canard - réPonse: Mare.

Paieiie : Donnez une des couleurs aPParaissant sur I'un

des ê{éments prèsent sur les cartes (la couleur de fond de
carte n'est pas autorisée).

ôreiiie: Donnez un mot qui rime avec le nom d'un é{ément

apparaissant sur I'une des cartes.
Ex: image Mouche - réponse: Douche.

Beiiche : lmitez un son qui vous fait penser à un êlément
apparaissant sur I'une des cartes.
Ex: image Perroquet - réPonse : Cocoooo!

F§;ir : Donnez {e nom de l'ê{ement {e plus lourd
apparaissant sur (es 2 cartes.

Fâ.niila : Donnez un nom venant de la même famille ,z univers
qu'un élément apparaissant sur I'une des cartes.
Ex: image Table - réPonse : Chaise (meubles)
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