                                Adel Verpflichtet

1. Préparation      -1 pion de couleur + cartes actions et lieux de sa couleur + 4 cartes objets   &   2 paquets objets (faces visibles) sur les salles de ventes.

2. Déroulement                                                   Phase A : choix du lieu… 

             salle de vente (auktionshaus)




                  château (schloss)


                                                                     Phase B : choix de l’action…         

  chèque (scheck)

        voleur (dieb)
              exposition (ausstellung)
            voleur (dieb)


     détective (detektiv)

 Phase C : obs. des actions "salle de vente" 
                          Phase D :  obs. des actions  "château"     



-Le chèque le + élevé

-Si un seul voleur :

-montre au minimum 3 cartes
-Chaque voleur reçoit un objet
           -Le détective envoie tous les

choisit 1 des 2 objets.

Il prend le chèque de ce tour.
Ex :  BBBC - ABC - CCCDEE
de chaque expo de ce tour.
           voleurs en prison.









 







           Le plus jeune d'abord, puis

-Son chèque est mis 

-Si pas de chèque à ce tour,
-Si plusieurs expos : les 2 + 
-Si plusieurs voleurs : le plus
           décalage avec les + anciens

dans la caisse.


Le voleur repart bredouille
belles (grosses) avancent  pion
âgé commence puis le suivant…
           jusqu'à sa sortie de prison. 

















           (il est alors rendu au joueur)

-Les autres reprennent

-Si plusieurs voleurs :

-Si égalité des 2 plus belles : 






leur chèque.


Les voleurs repartent sans rien
1er = l’objet le plus ancien





           -Si au moins 1 voleur en prison,
















           les détectives avancent :









-On regarde l'hexagone du pion




           On regarde la position de son









le plus avancé :






           pion et on avance comme suit :









Chiffre du haut : 1er à l'expo




           Si je suis 1er : J'avance d'1 case









Chiffre du bas :   2è à l'expo




           Si je suis 4è :J'avance de 4 cases

3. Fin de tour  -Les joueurs reprennent leurs objets de collection dans leur main (si il n'y a plus d'objet dans la salle de vente, on ne joue qu'au château)

4. Fin de jeu  -Dès qu'un pion a atteint une case du banquet, c'est fini. Chacun montre sa + belle collection : 1er avance de 8 cases / 2è avance de 4 cases
