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4x4

Jeu de logique et de réflexion
1, 2, 4 joueurs. Adolescents et adultes.

Nombreuses possibilités : 3 niveaux de difficultés, 6 cartes, 24 grilles.

1 joueur Moyen - difficile : 1- Sortir les 16 pions du cadre. Placer la grille (verso régle) dans le fond
du cadre. Choisir un probléme sur une des cartes. Positionner les 4 pions comme indiqué et compléter le
cadre afin que sur les 4 lignes horizontales, verticales et les 2 grandes diagonales, il y ait un pion et
un seul de chaque couleur (blanc, rouge, jaune, noir) et de chaque forme (carré plein, carré percé, rond
plein, rond percé).

2 — Sortir les 16 pions du cadre - Placer un 1 pion, au choix, dans un
angle et positionner les autres en respectant la régle ci-dessus.

3 - En taquin - Partir d’1 des 2 positions de départ, et en déplagant les
pions par glissements aboutir a I’autre position de départ.
Trés difficile — Partir d’une des 2 positions de départ, et déplacer les pions par glissements afin que sur
les 4 lignes horizontales, verticales et les 2 diagonales, il y ait un pion et un seul de chaque couleur ,
ou, autre exercice, de chaque forme.
Extrémement difficile - Méme régle que précédemment, mais en tenant compte, a la fois, de chaque
couleur et de chaque forme.
Certains problémes sont extrémement difficiles, mais tous sont réalisables.

2 joueurs Un joueur dispose des 8 pions ronds et 1’autre des 8 pions carrés.

Le 1° joueur place un pion au choix dans le cadre, puis a tour de role, chacun des joueurs place un pion.
Le but du jeu est d’étre le 1 a aligner 4 pions ou a former un carré de 4 pions ayant 1 caracteére
commun : couleur, carré, rond, plein, percé.

4 joueurs en 2 équipes : une équipe dispose pour un joueur des 4 pions carrés pleins et pour I’autre

des 4 pions carrés percés. L’autre équipe se répartit les pions ronds. L’objectif du jeu est le méme que
précédemment.
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