










Pour éviter le risque de ne pouvoir déposer les cartes que l' on avait 
l'intention de jouer, parce que l'adversaire aura répondu à votre 
attaque par un "Coup Fourré", et prendra donc immédiatement la 
main, vous avez intérêt à toujours jouer les cartes que vous voulez 
déposer avant de faire des attaques. 

FIN DE LA PARTIE 
La partie s' arrête: 
* Lorsqu'un joueur, après avoir réuni au moins 6 plantes d'un même 

groupe réussit à déposer toutes ses cartes d'un seul coup. (Tl doit 
rejeter une carte et une seule dans le sabot). 

* Lorsqu' un joueur ne peut plus piocher pour avoir 6 cartes en main. 
* Lorsqu'il ne reste plus de carte jouable, c' est-à-dire qu'on ne peut 

plus piocher ni déposer de cartes qui rapportent des points. 

PAR ÉQUIPE DE 2 

Le jeu consiste à pouvoir jouer sur le jeu de son partenaire mais, 
chaque joueur dépose devant lui le groupe de plantes qu'il commence. 
Les cartes d' agression et de protection de la nature concernent uni­
quement le jeu du joueur sur lequel elles sont déposées. 
On peut jouer sur le jeu de son partenaire pour compléter l'un de ses 
groupes de plantes ou parer à une agression mais on ne peut complé­
ter un groupe de plantes qui est sous l' effet d'une agression. 
On peut faire un "Coup Fourré" sur· une agression déposée sur le jeu 
de son partenaire. C' est celui qui a déposé la carte pour faire le "Coup 
Fm.• :é" qui prend le tour de jeu. 
A la fin de la partie, les points des partenaires sont cumulés pour 
déterminer 1' équipe gagnante. 

DÉCOMPTE DES POINTS 

La partie se joue en 5ûû points. Les cartes restées en main comptent 
en moins et les cartes déposées comptent en plus. 



TABLEAU RÉCAPITULATIF DES POINTS 

• Bonus de fin de partie .. ........ ..... .. .............. .......... ...... .. . 10 points 
(pour celui qu i dépose toutes ses cartes) 

• , • Chaque plante et chaque jardin botanique ... .......... ......... 5 points 
(en plus si déposées, en moins si restées en main) 

• Les cartes d'agression et de protection de la nature ...... 0 points 

~ • Groupe de 7 plantes sans jardin botanique ............. ..... 60 points 

• Groupe de 7 plantes avec jardin botanique ......... ........ . 50 points 

• Groupe de 6 plantes sans jardin botanique .... .............. 40 points 

• Groupe de 6 plantes avec jardin botanique .......... ....... . 30 points 

• Coup Fourré ... ... .... .... .......... ............. ...... ... ......... ...... .. .. 10 points 

NOTE : Les points des "groupes" de 6 ou 7 plantes comprennent les 
points de chaque carte. Ces points ne sont donc pas à ajouter au total 
donné pour le groupe. 

TABLEAU RÉCAPITULA TIF 
DES PROTECTIONS ET DES AGRESSIONS 

L_ _____ P_L_U_I_E ____ ~:c::~L _____ SE_' c_H_E_R_E_S_S_E ____ ~ 

L_ ___ C~A~N~A~D~Affi~--~~~~ _____ IN_C_E_N_D_IE ____ ~ 
1 ÉPURATION DES EAUX ~L._~ _____ PO_L_L_U_T_IO_N ____ _J 

.__ ___ IN_S_E_CT_I_C_ID_E __ ~~~ INSECTES ET PARASITES 

L_ __ R_E_B_O_IS_E_M_E_N_T __ _J~~ DÉFRICHEMENT 



TABLEAU RÉCAPITULATIF 
DES GROUPES DE PLANTES 

• ARB USTES ET 
ARBRES FRUITIERS 

Bananier 
Cerisier 
Noyer 
Olivier 
Oranger 
Pommier 
Vigne 

~ 
~ CHAMPIGNONS 

Amanite Phalloïde 
Amanite tue-mouche 
Cèpe 
Champi gnon de Paris 
Chanterelle 
Morille 
Truffe noire 

• CONIFÈRES 

Cèdre 
Cyprès 
Epicéa 
Genèvrier 
Pin sy lvestre 
Sapin 
Séquoia 

• EPICESET 
• AROMATES 

Girofl e 
Muscade 
Poivrier 
Romarin 
Safran 
Thym 
Vanillier 

# FEUILLUS 

Bouleau 
Châtaignier 
Chêne 
Mûrier 
Platane 
Saule pleureur 
Sycomore 

.. FLEURS 
Y" 

Géranium 
Lilas 
Lis blanc 
Orchidée 
Rose 
Tuli pe 
Violette 



--~l- PLANTES 
..:::=::::::::- AQUATIQUES 

Jacinthe d'eau 
Jonc 
Palétuvier 
Nénuphar 
Papyrus 
Roseau 
Varech 

~~~ PLANTES 
I. EXOTIQUES 

Arbre à pain 
Baobab 
Bois de santal 
Dattier 
Figuier de Barbarie 
Dionée attrape-mouches 
Hévéa 

Arachide 

PLANTES 
INDUSTRIELLES 

Betterave et canne à sucre 
Cacaoyer 
Caféier et théier 
Coton 
Soja 
Tabac 

~ PLANTES 
,.,...... MÉDICINALES 

Aubépine 
Camomille 
Eucalyptus 
Lavande 
Quinquina 
Tilleul 
Verveine 

~ PLANTES 
Y"'"'- TOXIQUES 

Bouton d'or 
Genêt 
Gui 
Houx 
If 
Laurier rose 
Muguet 

Nous remercions, pour leur très aimable collaboration, les scienti­
fiques du Muséum National d'Histoire Naturelle : 
Jean-Pierre Boivin, Georges Callen, Maïté De/mas, Jacques 
l'vfongüur, Guy Précigoui dü Service des Cultures et ~lt.1onsieur Roger 
Cailleux du Laboratoire de Cryptogamie. 



QUELQUES MOTS DIFFICILES 

• Amidon : ce nom vient du latin et signifie "neur de fari ne". C'est une sub­
stance contenue par exemple dans la pomme de terre et dans le pain puisqu ' il 
est fait à partir de la fari ne. 

• Antidote : c ' est un cont re-poison qui permet de lutter contre les errets 
néfastes d' un poison. 

• Antiseptique : substance qui permet d' éviter les in rections. 

• Aride : très sec. 

• Aquatique : qui vit et croît dans l'eau. 

• Aromate : plante dont le parfum est utilisé en cuisine, en parfumerie ou en 
pharmacie. 

• Bulbe : vient du latin et signifie oignon. C'est la partie souterraine de la 
plante qui contient dans les feu illes qui l' entoure, la nourriture qui permet à la 
plante de sortir de terre chaque année. C'est le cas de la tulipe, de la jacinthe et 
du lys par exemple. 

• Butiner : c' est aller d' une fleur à une autre pour en recueill ir le pollen. Les 
abeilles butinent et font du miel avec le pollen. 

• Cabosse : fruit du cacaoyer qu i contient les graines dont on fait le chocolat. 

• Caduques : feu illes qui tombent et repoussent chaque année. 

• Céréales : plantes comme le blé, le ma"is, le ri z ou l' avoine dont les graines 
sont transformées le plus sou vent e n fa rine pour être consommées par 
l' homme ou les animaux. 

• C ime : sommet d' un arbre (mais aussi d' une montagne). 

• Cône : fruit de forme conique et dur comme celui du pin par exemple. 

• Conitêres : arbres ou arbustes qui portent des fruit s appelés cônes. Ces cônes 
renferment les graines. Leur feuillage est le plus souvent persistant et se sont 
souvent des résineux. 

• Décoction : liquide obtenu après avoir laissé bouill ir des plantes dans de 
l'eau. 

• Distiller : faire boui llir pour créer une évaporation qui permet de recueillir 
les substances recherchées. 



o Ebénisterie : travail délicat du bois, en général sur des meubles, qui permet 
de réaliser des décorations le plus souvent en bois précieux. 

o Encens: résine que l'on fait brûler pour en dégager l'odeur. 

o Etamines : Partie mâle d ' une fleur qui permet à une plante de se reproduire. 
Elle est constituée d'une partie fine (le filet) et d'une partie renflée (l'anthère) 
qui contient le pollen. 

o Feuillus : arbres qui ont des feuilles et non des aiguilles. 

o Gousse : fruit, souvent allongé, contenant des graines : une gousse de petits 
pois, une gousse de vanille. 

o Nectar : vient du grec et signifie "breuvage des Dieux". C'est le liquide 
sucré qui est produit par la plupart des fleurs et dont se nourrissent de nom­
breux insectes : abeilles, papillons, ... 

o Orchidée : plante qui produit de superbes fleurs et comprend 1 S 000 
espèces. 

o Pétiole: partie étroite d'une feuille qui la relie à la branche. 

o Persistantes :feuilles qui restent sur l'arbre en toute saison. 

o Pistil: partie femelle d' une fleur qui sert à sa reproduction. C'est dans le pis­
til de la fleur de pommier que se développe le fruit: la pomme. 

o Plante : nom donné à tous les végétaux. Ainsi, l'arbre et le champignon sont 
des plantes. 

o Pollen : poudre de couleur jaune qui est produite par les étamines des fleurs 
et qui sert à leur reproduction. 

o Plant :jeune plante qui est destinée à être replantée dans un autre endroit. 

o Raffiner : traiter pour rendre plus fin et plus pur : raffiner le sucre. Un sucre 
raffiné est bien blanc. 

o Résidu :ce qui reste après que l'on ait traité une plante pour en extraire ce 
l'on désirait obtenir : résidu de la betterave. 

o Résineux : arbres dont la sève (liquide qui circule dans le tronc et dans les 
feuilles) appelée résine est un peu pâteuse et collante. La résine ne se dissout 
pas dans l'eau et brûle. Les résineux ont des aiguilles à la place des feuilles 
(sapin). 

o Saumâtre: eau contenant du sel mais, en moindre quantité que l'eau de mer. 



• Sépales : petites feuilles, en général vertes qui recouvrent _le bouton floral 
avant qu ' il n 'éclose pour laisser la fl eur s'épanouir. Le sépales restent très 
visibles sous la fl eur de la rose. 

• Suçoir : partie de la plante qui sert à la fixer sur une autre plante et à en 
sucer la sève . 

• Tourbière : marécage dans lequel se forme la tourbe qui était utilisé autre­
fo is comme combustible dans les campagnes. 

• Vénéneux: qui contient du poison. C'est le cas de certains champignons qu i 
peuvent être mortels. 

• Vésicule: partie renflée (comme une petite ampoule) d' une algue qui lui sert 
à flotter. 

• Volve : Chez certains champignons, sorte de peau qui les entoure complète­
ment quand il s sont jeunes et qui se déchire lorsque le pied grandit et que le 
chapeau se forme. Il en reste alors des lambeaux autour du pied et sous le cha­
peau. C'est une caratéristique de 1' amanite phalloïde, champignon vénéneux 
morte l. 
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